1. Ktéra z ponizszych instrukcji jest poprawna instrukcjg przypisania.
a) new tab = old tab = ones(1,4)
b) new tab == ones(1,4)
C) new tab = (new tab+l)/2
d 8.*x + 2 =y

2. Zapomocg operatora \ mozna zrealizowac:
a) Macierzowe dzielenie macierzy: A przez B dla A=ones (5) i B=magic (5).
b) Macierzowe dzielenie macierzy: A przezB dla A=ones (5,5,5) i B=sin (ones(5,5,5)).
c) Tablicowe dzielenie macierzy: A przez B dla A=ones (5) i B=magic (5).
d) Wszystkie powyzsze.

3. Za pomocg pojedynczego wyrazenia zmniejsz wartos¢ zmiennej n o0 20% jej pierwotnej wartosci
(przyjmij zatozenie, ze zmienna n jest dana).

4. Podaj wynik instrukcji: 144./[0:-2:-8]

5. Za pomocg pojedynczego wyrazenia (uzyj tylko jednej instrukcji przypisania, bez tworzenia
dodatkowych zmiennych) utwérz macierz B o rozmiarze takim samym jak macierz 2 i elementach
réownych wartosci funkcji sinus elementu macierzy A odpowiadajgcego danemu elementowi
macierzy B (przyjmij zatozenie, ze macierz A jest dana).

6. Postaw tylko niezbedne nawiasy tak aby wynikiem wyrazenia byta warto$¢ zmiennej ans.
a)l+37~2-1

ans = 4

by 1 +3 2 -1
ans = 9

c) 5\15 - 5*3
ans = 6

d) 5\15 - 5*3
ans = Inf

7. Kitdra z ponizszych instrukcji wyznaczajgcych rozmiar macierzy A nie jest poprawna.

a) Size = size(R)
b) [w c] = size(A)
C) [w c] = sizel[A]
d) size = size(3)

8. floor jest funkcjg AMTLAB'a zaokraglajaca liczbe rzeczywistg w kierunku -o«. Co bedzie wynikiem
ponizszych operaciji:
>> floor = -3.14;
>> floor (pi)

a) -4

b) -3

C) btad: ??? Subscript indices must either be real positive integers or
logicals.[w c] = sizel[A]

d) btad: Undefined function or variable 'pi'.

9. Dla ponizszej macierzy A podaj wynik nastepujgcych dziatanh.

A =
17 24 1 8 15
23 5 7 14 16
4 6 13 20 22
10 12 19 21 3
11 18 25 2 9

a) B=2; B(l:2:end,:)=[]
b) ¢ = A([2:4],[5:-2:01])
B, D(3,6) = 123;
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» _3 :[3 6] i C:[_;] podaj wynik nastepujgcych

Dla macierzy A=l3 _2] ,
dziatan.

a) D=2."[CC] +A
b) A.\B

Co bedzie wynikiem instrukcji 1ength (input ('Podaj tadcuch znakowy: ') uzytkownik
wprowadzit identyfikator tancucha s o wartosci vxyzv (znak v oznacza spacje).

a) biad

b) 3

c) 5

Ktory z ponizszych podpunktéw zawiera prawidtowg definicje funkcji.
a) function Moja funkcja

b) function X = Moja funkcja(a)

€) function X = Moja_ funkcja(a)

d) Function [X1, X2] = Moja_ funkcja(a)

Przyjmujgc, ze zmienne x zostata zainicjalizowana, dla ponizszych wyrazen podaj warto$¢ oraz
klase zmiennegj y .

= 14 == 28 / 2 e e e e e
~2 0+ AR3 e e e e e e e e
3 > x > =5 & 4 e e e e
(14 = 28 / 2) 4+ LXUE e e e e e e

a) y
b) v
c) v
d) v

Przyjmujgc, ze v.= [0 2 -1 0 -2 4 3 2] iw = [4 -2 -1 5 0 1 -3 8] podaj wyniki
ponizszychinstrukciji:

a) v < ~w

b) w ==v - 4

C) any(w == v - 4)

d) find((v < w))

Przyjmujgc, ze v. = [0 2 -1 0 -2 4 3 2]iw = [4 -2 -1 5 0 1 -3 8], korzystajac z
operatoréw relacji (poréwnania), za pomocg pojedynczej instrukcji utwérz wektor vy, ktoéry bedzie
zawierat te elementy wektora w, ktérych warto$¢ jest wieksza od dwukrotnej wartosci
odpowiadajgcych im elementéw wektora v.

Podaj zroédto btedu dla ponizszego przyktadu bedgcego zastosowania indeksowania logicznego do
wybrania z wektora vec elementéw o wartosciach parzystych. Podaj sposéb rozwigzania

problemu modyfikujgc jedynie ostatnie polecenie.

>> vec = [-6 -5 -4 -3 -2 -1]
vec =
-6 -5 -4 -3 -2 -1
>> ind = rem(vec,?2)
ind =
0 -1 0 -1 0 -1

>> sum(vec (ind))
Subscript indices must either be real positive integers or logicals.



18. Dla ponizszego skryptu:

19.

Line 1 a = [12 17 =45 53 47];
Line 2 N=5

Line 3 for m=1:N

Line 4 if ( m==1 )

Line 5 disp(a(m))

Line 6 elseif ( (m==3) | (m>=4) )
Line 7 disp( a(m-1) )
Line 8 else

Line 9 disp( a(3) )
Line 10 end

Line 11 end

podaj kolejne wyswietlane na ekranie wyniki (skrypt moze nie mie¢ 11-u wynikow)

Wynik 1
Wynik 2
Wynik 3
Wynik 4
Wynik 5
Wynik 6
Wynik 7
Wynik 8
Wynik 9
Wynik 10
Wynik 11

Funkcja probleml19 ma za zadanie wyznacza¢ wartosci sity wzajemnego oddziatywania dwoch
natadowanych czgsteczek w funkcji odlegtosci miedzy tymi czgsteczkami oraz stworzenie wykresu
liniowego wartosci sity w funkcji odlegtosci.

Zgodnie z prawem Coulomba:

F=k

4.9 k = 1
< ‘ 4me,

' €,=8.854*10" "
gdzie g1 i g2 oznaczajg tadunek kazdej z czgsteczek. Jesdli kazda z czgsteczek jest elektronem to
ich tadunek wynosi q,=q,=1.602* 10 "°. Argumentem wejSciowym funkcji jest wektor
odlegtosci r, a wyjsciowym — wektor sit F.
W kodzie funkcji znajdujg sie 3 biedy uniemozliwiajgce wykonanie funkcji lub powodujgce jej
niepoprawne dziatanie. Btedy te mogg byé zaréwno skiadniowe jak i logiczne. Znajdz te btedy i
popraw je.
function F probleml9 (r)
function = probleml9 (r)
Input: r vector of distances between two electrons
Output: F = vector of forces between the electrons as a
function of distance
eo = 8.854e-12;
g = 1.602e-19;
ke = 1/(4pi * eo);
for ii=1l:length (F)

F(ii) = kc*g*q/r(ii)*r(ii);
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end

plot(r,F);

title('Force as a function of distance’);
end
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Wiersz nr: ...... Blad: e
POWINNO BYE: ... o oeooooeoooeeooeeeoe oo oo
Wiersz nr: ...... BIaa: .
POWINNO DYE: ... .o ov.ooeeooeseeooeeee oo e eeeee oo
Wiersz nr: ...... BIaA: .

POWINNO DY G .. e

Napisz skrypt, ktéry bedzie zgdat od uzytkownika podania N=10 liczb catkowitych, a nastepnie
bedzie zapisywat liczby dodatnie (>=0) do pliku tekstowego pos.dat, a liczby ujemne (<0) do pliku
tekstowego o nazwie neg.dat. Zapewnij kontrole btedéw, aby zapewnic, ze uzytkownik podat N
liczb.

Liczba © moze by¢ aproksymowana za pomocg zalezno$ci: Leibniza

4 4 4 4 4 4

M=———t———+———+...

1 35 7 9 11
Napisz funkcje pileibnizgood, ktéra bedzie wyznaczala, zgodnie z powyzszg zaleznoscia,
przyblizenie liczby 11 dopdki réznica miedzy aproksymacja, a warto$cig wyznaczang przez funkcje
MATLAB'a pi nie bedzie mniejsza niz podana przez uzytkownika wartos¢ progu. Parametrem
wejsciowym funkcji bedzie wartos¢ progu, natomiast parametrami wyjsciowymi bedg: wyznaczona
aproksymagciji liczby 1 oraz dtugos¢ sumy (liczbe cziondw sumy uzytych do wyznaczenia
aproksymacji).

Warto$¢ pH wodnego roztworu jest miarg jego kwasowosci. Odczyn roztworu, ktérego pH jest
réwne 7 jest okreslany jako obojetny, roztworu, ktérego pH jest wieksze niz 7 — jako zasadowy, a
roztworu, ktérego pH jest mniejsze niz 7 — jako kwasowy.

Napisz skrypt, ktéry utworzy wektor struktur roztwory przechowujgcy w polach: nazwaRoztw
oraz pH informacje o nastepujgcych roztworach (w nawiasie podano wartos¢ pH dla danego
roztworu): kwas zotgdkowy (1,5), sok cytrynowy (2,4), ocet (2,9), piwo (4,5), herbata (5,5), mleko
(6,5), woda (7), mydto (9,0), wodorotlenek wapnia (12,5). Nastepnie, dla kazdego roztworu
wyznaczona zostanie jego kwasowos¢ (roztwoér zostanie zaklasyfikowany jako: obojetny, zasadowy
badz kwasowy), i dla kazdego roztworu, odpowiadajgca mu struktura zostanie rozszerzona o pole
0 nazwie kwasowosc, W ktérym zostanie zapisana wyznaczona kwasowosc.



